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OBJECTIFS DU JEU

Développer la mémorisation, l’attention et l’orthographe.

SUIS LE MOT MAGIQUE

Trace un chemin dans la grille pour relier la première lettre, en haut  
à gauche, à la dernière en bas à droite en suivant le mot magique. 

Attention, tu ne peux pas te déplacer en diagonale dans la grille. Il 
peut y avoir plusieurs chemins possibles.

JEU DÉCEMBRE

D’une petite mouche bleue
Album de M. FRIMAN, Les fourmis rouges 

La piscine magique
Album de C. NORAC, ill. C. DELACROIX, Didier Jeunesse 

Le renard Tokela
Album de POG, ill. M. ALEXANDRE, Des ronds dans l’O Jeunesse 

Eléctrico 28
Album de D. CALI, ill. M. LE HUCHE, ABC Melody 

Le Géant
Album de D. LITCHFIELD, Belin Jeunesse
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D’une petite mouche bleue
Album de M. FRIMAN
LES FOURMIS ROUGES
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G R E N O U I L L EMOT 
MAGIQUE : 
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C A T A S T R O P H EMOT 
MAGIQUE : 

Eléctrico 28
Album de D. CALI
ill. M. LE HUCHE 
ABC MELODY
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MOT 
MAGIQUE : 

 F    R     E     S     Q    U    E

Le Géant
Album de D. LITCHFIELD
BELIN JEUNESSE
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MOT 
MAGIQUE : 

 T O M A H A W K

Le renard Tokela
Album de POG
ill. M. ALEXANDRE
DES RONDS DANS L’O JEUNESSE
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MOT 
MAGIQUE : 

 P    A     P    A     Y     E

La piscine magique
Album de C. NORAC
ill. C. DELACROIX
DIDIER JEUNESSE


